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Fight 49: 
OUROBOROS II 
Ouroboros II 


Fight 50: 
L'ULTIMA LAMA 


ALiTA 
Dotata di un corpo integralmente meccanico, Alita ha 
dimostrato di possedere una formidabile indole - 
combattiva, divenendo prima cacciatrice di taglie е 
poi giocatrice di Motorball. Avendo infranto le 
leggi di Salem sull'utilizzo delle armi da fuoco, ha 
evitato la condanna = 
capitale accettando di 
diventare una 
agente della cittä 
volante. 


COLLINS b» 
Abitante di Salem, Lou ha 

partecipato in veste di “controllo” di Alita alla 

missione dei G.I.B. Ha poi messo in gioco la sua 
carriera, aiutando Alita a 

sopravvivere. È stata 

arrestata da... 


BIGOTT EIZENBURG < 
Il comandante dei servizi segreti di Salem 3 
operativi sulla Terra. Guida personalmente il 

nuovo progetto di cui Alita è la prima agente: 


l'obiettivo della missione è la cattura dello - 
scienziato disertore р 
Desty Nova. | 


DAiSUKE iDO 


Dieci anni prima, dopo essere perito nello scontro 
con Zapan, Ido è stato resuscitato da Desty Nova. 
Abbiamo visto che vive in un villaggio, senza alcun 
ricordo del suo passato. Ha preferito concellare i 
propri ricordi pur di non continuare a soffrire, dopo 
aver scoperto il terribile segreto di Salem. 


DESTY NOVA 


Un folle scienziato che ha disertato Salem. 
Esperto in nanotecnologia, persegue disu- 
mani esperimenti finalizzati al dominio 
dell'uomo sul proprio karma. 


m DEN 


Il potentissimo capo dell'esercito 

ribelle Barjack, nonché la 
controparte malvagia ` 
di Kaos. 


KAOS 


Figlio di Desty Nova, Kaos crea e conduce perso- 
nalmente le sue trasmissioni radiofoniche serven- 
dosi della psicometria, facoltà che lo rende capa- 

ce di “conoscere” la storia degli oggetti con cui 

viene a contatto. Avendo rivissuto, grazie alla 
psicometria, l'intera vita di 
Alita, Kaos se ne è 
innamorato. 


котом! 


Benché Koyomi non se ne possa ricordare, una 

dozzina di anni fa Alita ha rischiato la vita per 

salvarla. Dopo più di dieci anni le due si sono 

incontrate nuovamente per caso. Ora Koyomi ha 
scelto di allearsi a Den nel disperato tentativo di 
abbattere Salem. 


Dopo anni di guerriglia e conquiste, i Barjack si preparano a sferrare l'offensi- 
va finale contro Salem. La costruzione del colossale cannone che dovrebbe 
distruggere la città sospesa è ormai ultimata, ma il colpo esploso si infrange 
contro l'invisibile campo di forza che riveste l'intera metropoli, rivelando l'ina- 
‘deguatezza dei mezzi del commando ribelle. La disfatta è completa quando Гап- 
droide G-10 decima l’esercito ribelle dei Barjack. In compagnia di Koyomi, Den 
decide allora di lanciarsi in una folle corsa attraverso la Factory, nel disperato 
tentativo di abbattere Salem. Alita, nel frattempo, è finalmente penetrata nel- 
l'enorme laboratorio di Desty Nova, con il preciso ordine di catturarlo. Il folle 
scienziato non è però una facile preda... La caccia si inverte quando Alita perde 
coscienza, finendo in una delle tante trappole di cui è disseminato il laborato- 
rio. Nova intende utilizzare Alita per uno dei suoi esperimenti: tramite il siste- 
ma di controllo onirico Ouroboros, vuole sconnettere il legame fra la cyborg e 
Salem, rendendo impossibile qualsiasi interferenza da parte di Bigott, il capo 
del G.I.B. Proprio quando Nova sta per 
dare inizio all'esperimento, la nostra 
eroina, facendo ricorso a tutta 
la sua forza d'animo, riesce a 
uscire dalla prigione psichica 

del programma Ouroboros, 

decisa piü che mai a vendi- 

carsi dello scienziato. 
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<БОФЕМЕТІСА : SCIENZA DELICATA AL MIGLIORAMENTO DEI TRAM GENETICI DELLA SPELIE 
ОМАНА , MEDIANTE L'ALLEVAMENTO SELETIVO. 
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giovane Alita, 
cacciatrice di taglie, / : 
guerriero cyborg, 1 
campionessa di 
Motorball, agerıte di 
Salem... saprä ritrovare 
la propria umanità? 
Se ALITA 18 concluderà 
l'avvincente saga di 
Yukito Kishiro, fra 
qualche mese torneremo 
in compagnia del nostro 
“Angelo della battaglia” 
presentando alcuni 
episodi del suo @ 
avventuroso passato. 
La battaglia continua 
іп... ALITA, L'ANGELO 
DELLA BATTAGLIA 18. 
In edicola a partire dal 
25 giugno: 


c/o Marvel House 
Viale Emilio Po 380 
41100 Modena 


Ciao a tutti, siamo Tommaso Pretegiani e 
Luca Marchi di Venezia. Vorremmo chiedervi 
alcune cosette... per esempio, perché Alita 
costa 3.500 e ha 128 pagine, mentre Slam 
Dunk allo stesso prezzo ne ha 96? La vostra 
testata ci piace, però l'impaginazione lascia 
a desiderare. La Star, vostra diretta concor- 
rente, presenta una buona impaginazione e 
soprattutto 128 pagine alto stesso prezzo 
vostro. Vi chiediamo soltanto di migliorare 
l'impaginazione nel più breve tempo possi- 
bile... e per le pagine fate voi. Comunque vi 
facciamo i complimenti per questa opera. 

I vostri lettori... 

Luca & Tommaso 


Cari lettori veneziani, 

anzitutto, dalla vostra lettera non si ca- 
pisce quale delle due testate vi piace di 
più. Poi non è del tutto chiaro cosa in- 
tendete per “cattiva impaginazione”. 
Forse vi è arrivata fra le mani una copia 
con le pagine invertite? Oppure vi riferi- 
te alle pagine che, in termini tecnici, si 
definiscono “al vivo”? Insomma, l'appun- 
to non è molto chiaro. Per quel che ri- 
guarda il prezzo, come abbiamo avuto 


modo di ribadire in molte occasioni, la 
scelta è frutto di un criterio di semplifi- 
cazione: decidere un prezzo medio: (che 
sarebbe quello di un albo di 112 pagine) 
e uniformare a questo tutte le testate. 
Sia quelle con 96 pagine, con meno van- 
taggio per il lettore, che quelle a 128, 
proposta decisamente piü vantaggiosa (il 
discorso non riguarda gli albi di diverso 
formato, per esempio DARK ANGEL). 
Decisione ovviamente opinabile, ma che 
la maggior parte dei lettori ha dimostra- 
to di apprezzare. (Sventure della demo- 
crazia di mercato.) 

Grazie comunque per i complimenti. 


Non sono molto avvezzo agli angoli della 
posta, anche se devo dire che trovo quello 
di ALITA piacevole e non pretenzioso (al 
contrario di quello "EVAngelico"). Scrivo, in 
seguito a un fooorte sconvolgimento subito 
di recente... 

Seguo fumetti da molto tempo (ma non tan- 
tissimo, ho 23 anni): dapprima quelli euro- 
pei, soprattutto tedeschi e francesi, quindi 
i manga, dall'uscita di AKIRA nel lontano 
1990. Quando vidi GUNNM la prima volta 
sulle pagine del defunto Zero, ne fui folgo- 
rato e, successivamente, rimasi shoccato 
quando venne repentinamente interrotto. 
Negli anni seguenti mi procurai i volumi 
americani della Viz e, piü' recentemente, 
cercai materiale in Internet. Sempre, peró, 
evitando di informarmi sulla conclusione 
della saga di Yukito Kishiro, confidando nel 
fatto che un giorno uno staff degno di ri- 
spetto lo avrebbe pubblicato come Bigott 
comanda. Considero la vostra testata una 


Le vostre lettere verranno pubblicate con il vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 


delle migliori nel panorama manga attuale. 
Ero convinto che mi sarei gustato l'odissea 
di Alita senza più intoppi. Poi un giorno ho 
comprato uno speciale sulle “serie angeli- 
che” (Lodoss della Rock ‘n’ Comics), dove ve- 
niva svelato buona parte dello svolgimento 
finale di quel capolavoro che è EVANGELION, 
ma dove, soprattutto, mi sono imbattuto 
improvvisamente nell'ultima tavola di ALITA 
(con tanto di trafiletto esplicativo!). 
Dunque, d'accordo che intuirne la conclu- 
sione non è difficile se si entra nell'ottica 
di quante Kishiro vuole esprimere - pensie- 
ro che affiora più esplicitamente dagli epi- 
sodi del Motorball in poi - ma la pubblica- 
zione del finale l'ho trovata davvero di cat- 
tivo gusto. Chi detiene i diritti di questo 
manga in Italia? Se li avete voi, allora è an- 
che un po” colpa vostra?! 

[...] Grazie per l'attenzione e ancora com- 
plimenti. 

Andrea “Grey” Caimi 


Caro “Grey”, 
concordo su tutta la linea: ALITA è un ve- 
ro capolavoro (come potrei pensare il 
contrario?), il suo angolo della posta è 
un piccolo gioiello (come potrei pensare 
il contrario?), svelare il finale di una 
storia tanto avvincente è un atto abomi- 
nevole (come potrei pensare il contra- 
rio?). Solo su un particolare dissento con 
te: che colpa abbiamo noi (legali deten- 
tori dei diritti di ALITA) se un gruppo di 
“appassionati” in cerca di clamore ha vo- 
` luto togliere la sorpresa a migliaia di au- 
tentici fan? Ti basti sapere che il nostro 
inflessibile direttore del mercato italia- 
no ha già stigmatizzato, in una lettera ai 
redattori di Lodoss, il loro comportamen- 
to. E come rivelare chi è l'assassino in un 
romanzo di Agatha Christie! Comunque, a 
noi resta il piacere di scoprire, vignetta 


A A ὑπ E E l l... 


per vignetta, come Yukito. Kishiro saprà 
condurci a quell'ultima pagina. 
L'appuntamento, per tutti, è fra un me- 
se, quando (purtroppo) leggeremo la pa- 
rola “fine” di questa impareggiabile sa- 
ga che ci ha accompagnato per un anno e 
mezzo. | 


Carissimi amici di Planet Manga, sono una 
“manganomane” di 11 anni che vi dice... 
grazie, grazie, ancora grazie per aver pub- 
blicato un fumetto cosî bello e ricco di 
colpi di scena! Mi presento meglio: mi 
chiamo Evita, vado matta per i manga da 
quest'anno e Alita mi ha talmente colpito 
da avermi indotta a chiedere per la prima 
volta in vita mia un arretrato... quello più 
importante, il number one del capolavoro 
di Kishiro. Già dal primo istante di lettura 
mi è piaciuto più di tutti i fumetti di ogni 
genere e nazionalità che avessi mai letto. 
In questo momento, acquisto esclusivamen- 
te manga o riviste su questo argomento: 
Sailor Moon (Star Comics), Tenchi Muyo, 
Kappa Magazine (Star Comics) e natural- 
mente Alita! 

Ora le solite domande. Solo due, ma, si 
spera, buone. 

1) Osservando bene le immagini di Alita, 
si notano spesso colorazioni eseguite al 
computer. 

Come fanno i fumettisti a colorare le loro 
opere d'arte proprio con il computer (non 
eseguiranno mica un collage)? 

2) Il video di Alita è in commercio ora nel- 
le videoteche? 

Il mio spazio è finito. 

Battaglieri, vi saluto. 

Evita Rocchi, Cesenatico (FO) 


Cara Evita (manganomane innamorata di 
Alita), nonostante la tua giovane età mi 
pare tu abbia le idee ben chiare, soprat- 


tutto in fatto di letture. Complimenti. 
Per quel che riguarda i quesiti che mi po- 
ni, ecco le risposte: 

1) Come il tuo occhio attento ha colto, 
alcune immagini, magari le copertine, 
vengono realizzate con l’ausilio del com- 
puter. Ma attenzione: i disegni sono rea- 
lizzati in modo molto tradizionale, con 
matite e pennini, e poi colorati al com- 
puter. Come si fa? E difficile spiegarlo in 
poche righe: ti basti sapere che invece di 
un pennello imbevuto di colore si utiliz- 
zano tinte elettroniche che compaiono 
sullo schermo del computer. Con queste 
si riempiono gli spazi e si creano quegli 
effetti che ti hanno tanto colpita. Riesci 
a immaginarlo? Be’, se un giorno doves- 
si capitare a Modena, vieni a trovarci e te 
lo mostreremo “in diretta”. 

2) Si, l'OAV (Original Anime Video) di 
ALITA è disponibile in videocassetta ed è 
distribuito dalla Polygram. Ma se vuoi 
saperne di più, puoi leggere il bell'arti- 
colo di Gianluca Bevere pubblicato su 
ALITA 4. 


Ecco, Alita è tornata tra noi! 

Avevo cominciato a leggere questo bel man- 
ga già nella sua prima versione italiana. 
Quando sparì dalla circolazione, ero convin- 
to che il mercato italiano avesse perso un 
piccolo gioiello del fumetto nipponico. 
Invece Marvel Italia ci ha voluto deliziare 
riproponendo questo stupendo titolo (non 
capisco come possa essere rimasto nel lim- 
bo tanto a lungo...). Quel fumetto mi re- 
galò emozioni straordinarie, riuscì a farmi 
uscire delle lacrime, Capite? Delle lacrime, 
а me! Che:credevo che un fumetto non mi 
avrebbe mai dato emozioni. Quando Video 
Girl Aî finì, fui costretto a seppellire quelle 
sensazioni... Ma il 27 dicembre del 1997 
trovai il numero 12 di Alita. Strano, visto 
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che sarebbe dovuto uscire a gennaio... 
Comunque, per non so quale istinto, lo 
comprai e nel giro di dieci giorni mi ritro- 
vai con i numeri dal 5 al 12 (comprati in 
fumetteria). Perché?! Perchë mi ha dato le 
stesse emozioni di Ai, riscavando nei miei 
sentimenti, facendo uscire ancora una vol- 
ta quella lacrima. Sono felice! Ma allo stes- 
so tempo triste! Perch& Alita deve finire 
con il n. 17? Perché così presto? Vorrei po- 
terlo leggere per anni, invece, come per 
VGA, lo dovrò abbandonare tra pochi me- 
si... So che molto probabilmente la pubbli- 
cazione riprenderà. Ma non posso aspetta- 
re. Non voglio! 

Questa lettera non ha un significato, dubi- 
to che la pubblicherete perché è priva di in- 
teresse; ma sono confortato dal fatto che 
qualcuno la leggerà. 

Vi prego. 

Continuate con Alita. 

Continuate a farmi sognare. 

Grazie. 

Flavio ‘80 


Suvvia, Flavio, non chiedere troppo alle 
tue ghiandole lacrimali. Frena il tuo pian- 
to disperato... Per almeno due motivi. 
Innanzi tutto perché ALITA non termina 
con il n. 17, bensì con il 18. E 128 pagi- 
ne in più di emozioni ritarderanno il 
giorno del tuo commiato con l “Angelo 
della battaglia”. Un saluto che non sarà 
un addio, ma un arrivederci, visto che 
Yukito Kishiro sta pubblicando in Giap- 
pone delle nuove storie di ALITA. Episo- 
di del suo passato che noi presenteremo 
non appena ci sarà materiale sufficien- 
te. In secondo luogo, ricordati che i fu- 
metti, come i libri, posseggono una me- 
ravigliosa prerogativa: si possono sem- 
pre rileggere. Per anni e anni. In modo 
da non abbandonarci mai. 
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ARRIVA URUSHIHARA 


„ога, chi di voi ha indo- 
vinato - basandosi 
esclusivamente sulla ` 


sibillina anticipazione della 
scorsa newsletter — qual è il 
nostro nuovo manga a vede- 
re la luce nel mese di mag- 
gio? Poco importa, tanto ora 
posso svelarvelo personal- 
mente. Si tratta di PLASTIC 
LITTLE, un manga di Satoshi 
Urushihara che proporremo in 
una elegante edizione, iden- 
tica a quella originale. Grande 
formato quindi, sovracoperti- 
na, pagine iniziali a colori, per 
un totale di 164 tavole mozza- 
fiato che ospiteranno una sto- 
ria autoconclusiva di fanta- 


scienza piena di belle ragazze. 
E questo non è che l'inizio. 


_ Ogni due mesi proporremo un 


nuovo volume dello stesso au- 
tore, e se volete sapere quale 
sarà la prossima serie non do- 
vete far altro che leggere le 
newsletter future. Un'ultima 
indicazione: PLASTIC LITTLE, 
così come gli altrimanga di 
Urushihara, sarà disponibile 
solo in libreria, quindi non 
scordate di prenotarlo presso 
il vostro comic shop preferito. 
Laltra:novita è decisamente 
meno vistosa, ma comunque 
significativa. A partire dal me- 
se di aprile la nostra rivista 
contenitore WIZ, dedica uno 
spazio fisso alle news dal 
Giappone, continuando nella 
propria politica di approfondi- 


7 mento a 360 gradi. Е direi che 


con questo ci candidiamo co- 

me la casa editrice più attenta 
all'informazione sul variegato 
mondo dei manga e degli ani- 


me.Sommando gli articoli di 

MAN-GA!,WIZ, le newsletter, e 

tutti i redazionali che appaio- 
no sulle nostre testate man- 


Ñ ga – in particolare MACROSS 


7 TRASH ed EVANGELION, 
che contengono dei veri е 
propri magazine — offriamo 
ai nostri lettori circa cento pa- 
gine al mese di notizie e ap- 
profondimenti. Un traguardo 
invidiabile, di cui siamo parti- 
colarmente fieri,e che credia- 
mo sia molto gradito da colo- 
ro che ci seguono ogni mese, 


DAVIDE CASTELLAZZI 


Fantascienza, sentimento e bellissime 
donne per PLASTIC LITTLE, un manga 
scritto e disegnato da Satoshi 
Urushihara, indiscusso maestro di 
fascino femminile. 


Un unico volume, identico all'edizione 
originale, соп centosessantaquattro 
pagine di grande formato, otto tavole a 
colori e sovracopertina, a lire 13.900. 
Esclusivamente in fumetteria! ) 77 
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U G 
UNA SEGNALAZIONE A TUTTI 
I MANGA FAN DEL PIANETA: 
la pubblicazione di Elementa- 
lors 7 è slittata alla fine di mag- 
gio, mentre Dark Angel 10 sarà 
in edicola a fine giugno. 


4 GIUGNO 


TENCHI MUYO 13 

Finita la grande saga spaziale 
di Yume, l'umorismo torna à 
farla da padrone su queste pa- 
gine! Un numero ideale per chi 
ancora non si è avvicinato al 
simpatico manga di Hitoshi 
Okuda! 


PROTEGGI LA MIA TERRA 3 
Mentre ancora non si riesce a 
capire cosa sia realmente acca- 
duto a Rin dopo il suo risveglio 
dal coma, altre persone comin- 
ciano a sognare la base sulla 
Luna. Si infittisce il mistero nel 
capolavoro di Saki Hiwatari. 


BERSERK 15 

La Squadra dei Falchi realizza 
vittoria su vittoria nonostante 
l'esiguo numero dei suoi com- 
ponenti. Ma un destino avver- 
| solaattende sul campo di bat- 
¦ taglia, mettendo l'uno contro 
7 l'altro chi un tempo era amico. 
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11 GIUGNO 


BASTARD!! 4 (MANGA SAGA 4) 
Scende in campo Arshes Nei, 

: lamezz'elfa un tempo amante 
di Dark. Sul suo percorso si ri- 
trova però Gara, ed è subito © 
lotta tra la spada murasame e, 
quella del dio del fulmine. 
Kazushi Hagiwara ha archi- 
tettato per voi questo duello. 


MAN'GA! 8 

Ancora eventi, novità, ma so- 
prattutto fiction dal Sol Levan- 
te! Sul versante fumetti, poi, 
grandi manga in arrivo: l'umori- 
stico Crayon Shin-Chan (un 


tuffo nel quotidiano giappone- | 


se) e Lawman (azione е spio- 
naggio per un investigatore al 
soldo del governo giapponese). 
Inoltre continua l'imperdibile 
Drakuun. 


SLAM DUNK 13 

Come potrebbero andare d'ac- 
cordo l'impetuoso Hanamichi 
Sakuragi e Ryota Miyagi? Due 
teste calde in una sola squadra 
di pallacanestro sono davvero 
troppe, e il buon Akagi avrà 
davvero pane per i suoi denti! 


18 GIUGNO 


LYTHTIS 1 

(MANGA STORIE 13) 

Una nuova serie fantasy fa il 
suo ingresso in Planet Manga e 
porta la firma dell'amato 
Hiroyuki Utatane, mangaka 
dal tratto raffinato che ci delizia 
con draghi volanti e discinte 
fanciulle. 


25 GIUGNO 


MACROSS 7 TRASH 7 

Nuovo appuntamento con 

le liriche tavole del grande 
Haruhiko Mikimoto. Si avvici- 
na il giorno del torneo di Torna- 
do Crush, e Shiba appare ner- 
voso, forse disturbato dalla lon- 
tananza di Enika Cellini... 


ALITA 18 
Glorioso finale per la saga più 
amata dai lettori di Planet Man- 


ga.Una conclusione piena di 
sorprese in cui la giovane Alita 
saprà ritrovare la propria uma- 
nità.Un ultimo capitolo che 
però non scriverà la parola 
“fine” sull'eroina creata da 
Yukito Kishiro. 


SLAM DUNK 14 

Lingresso in scena di Ryota 
Miyagi non ha certo giovato 
alla salute mentale della squa- 
dra di basket, ma potrebbe dare 
ottimi frutti sul versante sporti- 
vo. Chi vivrà vedrà... 


THE SLAYERS 6 

(MANGA TOP 6) 

Prosegue la serializzazione 

del manga tratto dal cartone 
Un incantesimo dischiuso tra i 
petali del tempo, e si conclude il 
ciclo de La leggenda dell'oscu- 
rità. Verrà finalmente svelata 
tutta la verità su Zeno, il Mona- 
co Rosso. 


RAINBOW 5 

Il Bene e il Male.La Luce e le Te- 
nebre. Niki e Gaya, al fianco di 
Solonn, dovranno conosceme il 
senso per sconfiggere il terribile 
Deegle e l'Armata delle Tene- 
bre. Termina in questo numero 
la miniserie Rainbow, il manga 
coreano di Kim Jae Hwan. 


SHOMA 10 

Mentre il mondo celeste giace 
racchiuso in una sfera di cristal- 
lo, sulla Terra Shoma combatte 
la sua battaglia contro il nuovo 
signore del Male. 

La sfida per il predominio sul 
mondeo continua senza esclu- 
sione di colpi nel decimo capi- 
tolo del manga.By Hwang 
Yong Soo & Yang Kyung Il. 


